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6° Noite Ninja Dragon Camp

Acampamento para Criancas até 12 anos

Dados do evento

Evento: 62 Noite Ninha Dragon Camp — Acampamento para criangas até 12 anos.
Local: Sitio Pousada Mazzola
Rua Rio Novo, 57 — Bairro Rio Pequeno — Camborit - SC

Data: Dias 15 a 18 de Fevereiro de 2024 (Quinta-feira a Domingo)

Sobrevivéncia na Mata

Os avangos no desenvolvimento de novos materiais, roupas para aventuras ao ar livre,
equipamento, alimentos de emergéncia e técnicas tém crescido rapidamente nos Gltimos anos.
Para aqueles iniciantes interessados em aventuras radicais, existe bastante informagéo
disponivel. Entretanto, experiéncia € o melhor professor em qualquer situagdo em ambiente
selvagem e sua reacdo em uma situagdo de sobrevivéncia depende da sua educagdo. Sempre
tenha em mente que pode acontecer com vocé. Aqueles que sdo mentalmente e fisicamente
preparados para sobreviver serdo os mais provaveis a fazé-lo. Para tratar com uma situacdo de
emergéncia temos que saber tomar decisdes, improvisar e manter a calma. Portanto, é melhor
saber e n&o precisar do que precisar e ndo saber, pois a natureza ndo se adaptara a vocé, vocé é
quem teré que se adaptar a ela. A selva ndo pertence ao mais forte, mas ao mais sébio, sobrio,
habilidoso e resistente.

As dificuldades na selva equatorial sdo extremas: o isolamento, os grossos pingos de agua que
caem das copas das arvores, o zumbido e as picadas constantes e incdmodas dos insetos, os
animais selvagens, a terra molhada coberta de folhas e troncos de arvores mortos que dificulta a
locomogéo, a elevada umidade atmosférica onde se proliferam inimeras doencas tropicais,
enfim, a morte muito préxima em todas as situagdes, havendo, ainda, a quase impossibilidade do
estabelecimento de um sistema de comunicagdes.

OBJETIVO

O treinamento em selva tem o objetivo de propiciar aos alunos o conhecimento bésico e
necessario para sobreviver em um ambiente hostil, proporcionando o conhecimento das mais
modernas técnicas de sobrevivéncia, incluindo autodefesa com materiais encontrado na
natureza Ex.: Bastdes longos e curtos, pedras, etc.

Publico Alvo

Esse curso é voltado tanto para aqueles que planejem fazer uma viagem ou aventura na
natureza quanto aqueles cuja permanéncia em um ambiente hostil se der por uma causa
acidental, em que a falta de equipamentos e suprimentos imponha a improvisagéo de meios de
fortuna, ou seja, aqueles meios de sobrevivéncia improvisados com recursos do proprio
ambiente.



Beneficios do curso e treinamento em sobrevivéncia:
- Aumenta e melhora...

a consciéncia de si mesmo e do ambiente;

o discernimento entre utilidade e inutilidade;

o dominio de si mesmo, fisico, racional e emocional;
a autoconfianga e a nogéo de limites;

a capacidade de realizagéo de tarefas;

a capacidade de administragdo do tempo;

o racionamento de energia;

a seguranga, os niveis de atencao e estado de alerta;
a velocidade na tomada de decisdes;

0 quociente de adversidade e a independéncia;

o respeito pelo meio ambiente;

a comunicagao com a equipe / liderancga;

Investir na cultura da sobrevivéncia & controlar o lado subjetivo do risco, & dominar a si mesmo
antes de dominar o ambiente, € estender o seu tempo de vida para viver mais e mais
intensamente, & ser capaz de vencer obstaculos e aproveitar o que a vida tem de melhor.

Pistas e Instrugoes Ministradas

- Instrucéo de Agua

e Instrutor: NA Suyan Eccel Ribeiro

e Teorig;

e Obtencgéo e coleta de agua;
e Processo de filtragem;

e Processos de purificagéo.

- Instrucdo de Fogo

e Instrutor: NA Leandro Ritter Urrutia

e Obtencdo do fogo;

e Tipos de mecanismos para se fazer o fogo (Primitivo, Convencional e
Industrializado);

e Conservagdo do fogo.

- Instrucao Abrigo

e Instrutor: NB Mikhael Inzabrald Nunes

Teorig;

Afericdo de conhecimento dos alunos;

Modelos apresentados, canadense e uma lona (meia aba);
Realizagéo dos modelos pelos alunos.



- Instrucao e Técnicas de Defesas e Atagues com Armas (Bastéo Longo)

e Instrutor: NA Clévis Nunes Ribeiro

Aquecimento;

Introduc&o e conhecimento da arma Bastao longo (bambu);
Empunhaduras e Bases;

Quadrantes de defesa e ataque do 1 ao 9 (crucifixo);
Defesa e Ataques (dois a dois e em trio);

Recreagéo com o Bast3o.

- Fogo do Conselho

o Professor: André Eduardo Pessoa
e Histdria criada para o acampamento dos “Guerreiros da Selva”

- Jogos de Guerra
¢ Monitores: Erick Silva Benevenuti e Anténio Rodrigues Urrutia

Arremesso de granada;

Tiro ao alvo;

Cabo de guerra;

Jogo da memoéria;

Jogo do boné sobre o bastéo;
Campo minado

- Intendéncia e Apoio

* Instrutora: NB Claudia Eccel Ribeiro, NB Suyenne Eccel Ribeiro e Mae de aluno
Professora Flavia Dessoe Pessoa.

- Fotografia
¢ Monitora: Flavia Rodrigues Urrutia.

- Prova Final

e Objetivo: Observar e avaliar se os alunos conseguiram assimilar as tarefas
ministradas através de provas e jogos.

e Provas e Jogos (valores e pontuagdes):

1@ Tarefa: Organizaco da area de barraca (zona verde).
e Tempo de montagem 2h45min recebem 100 pontos, perdem 10 pontos apds
cada 10 minutos que ultrapassar o horario.
e Deixar a barraca aberta (seguranga contra animais e umidade) perdem 3
pontos;
e Objetos jogados (atrapalha o visual da &rea sem contar com o extravio e
umidade) perdem 1 ponto.



22 Tarefa: Conferéncia da mochila.
e Todos os materiais (em ordem) recebem 50 pontos;
e Para cada item que faltar perdem 5 pontos:
e Bolacha e Barra de chocolate (conforme a lista de material) perdem 10
pontos.

3% Tarefa: Armamento (Bast&o longo de bambui).
e Esquecer o bastdo perdem 10 pontos;
e Esquecer o boné perdem 5 pontos;
e  Tirar, danificar ou perder a pulseira pedem 20 pontos.

42 Tarefa: Grito de Guerra.

e Elaborar o grito de guerra da equipe recebem 100 pontos, devendo executé-
lo em cada chamada da equipe.

52 Tarefa: Cabo de Guerra.

e Pontuacdo:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
c) 3°Lugar: 50 pontos;
d) 4°Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: Corda grossa, fitas e cones.

1. Dividir em duas equipes;

2. Cada equipe segura uma ponta da corda;

3. Estipular um marca, no meio da corda e duas linhas (fitas) limites, distancia 2
metros;

4. Ao sinal, as duas equipes puxam a corda até que a outra equipe ultrapasse
sua linha limite.

5. Fazer um melhor de 3 vezes.

62 Tarefa: Arremesso de Granada.

e Pontuacdo:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
c) 3°Lugar: 50 pontos;
d) 4°Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: Cordas, pedras e cones.

1. Dividir em equipes;

2. Todos da equipe dever&o arremessar a granada, salvo se a equipe tiver
mais componentes que a outra, deixar com 0 mesmo numero de
participantes;

3. O arremesso devera ser por cima (altura da cabega), n&o sendo permitido
de outra forma;

4. Ter&o que arremessar as granada (pedras, garrafas pets com agua), nos
circulos demarcados com cordas, sendo esses pequenos, médios e
grandes, com pontuagdes diferentes entre eles.

5. A soma dos arremessos da equipe que cairem nos alvos, definird o
vencedor.



72 Tarefa: Tiro ao Alvo.

e Pontuagéo:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
¢) 3°Lugar: 50 pontos;
d) 4°Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: Estilingues, pedras, garrafas pet/latinhas (alvos) e cones.

Dividir em equipes;

Colocar alvos espalhados e de diferentes tamanho a 10 metros de distancia;
Cada membro da equipe executara o tiro (estilingue com pedra), nos alvos;
Se n&o houver acerto podera diminuir a distancia do tiro aos respectivos
alvos;

5. A soma dos acertos aos alvos da equipe definira o vencedor.

hAON=

82 Tarefa: Jogo da Memoéria.

e Pontuagédo:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 95 pontos;
c) 3°Lugar: 90 pontos;
d) 4° Lugar: 85 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material Necessario: Lona, 20 a 30 objetos pequenos, papel e caneta.
Procedimento:

Disponha os objetos numa bandeja ou lona e permita que todos os vejam durante 30
segundos. Cubra os objetos, cante uma musica com o grupo e distribua papel e
canetas, pedindo aos participantes para alistarem os objetos que estdo na bandeja.
O vencedor sera aquele que conseguir alistar o maior nimero de itens corretos.
Varia¢éo (para grupos pequenos):

Cologuem num saco plastico opaco objetos relacionados a um tema (por exemplo,
artigos para bebé). Informe aos participantes o nimeros dos objetos que ha no saco
e o tema. Permita que segurem o saco, sem abri-lo. Em seguida, distribua papel e
canetas e peca-lhes que alistem os itens que imaginaram estarem naquele saco.
Vence quem tiver o maior nimero de acertos.

9? Tarefa: Jogo Boné sobre Bastdes.

e Pontuacao:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
c) 3°Lugar: 50 pontos;
d) 4°Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Quantidade de Ajudantes: 2
Duragéo média em Minutos: 15
Numero de participantes: 16 a 32
Local para Atividade: AR LIVRE
Modo: ATIVO

Formacao: EQUIPES, EM FILA
Material: 6 bastdes, 2 bonés, sisal.



Procedimento:

Duas equipes séo designadas e ficardo atras de uma linha de sisal. A frente ficardo 3
bastdes, em cima do primeiro ficard um boné, ao sinal do instrutor o primeiro membro
da equipe correra e pegara o boné passando para o bast&o seguinte, retoma e toca
com a m&o na mé&o do primeiro membro da fila e vai para o fim, este sai e passa o
boné para o outro bastéo, retoma e faz a mesma coisa e assim continua passando de
bastdo em bastéo indo e voltando até que a primeira equipe complete de 2 a 3 voltas
conforme estipulado inicialmente. Se algum elemento errar a sequéncia toda a equipe
sera penalizada e terdo que reiniciar. Trés instrutores serdo designados para
acompanhar cada equipe.

10® Tarefa: Campo Minado.

e Pontuacdo:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
c) 3°Lugar 50 pontos;
d) 4° Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Procedimento:

Objetivo do jogo: Cruzar um campo minado representando por uma matriz de linhas e
colunas, cujas células podem conter uma "bomba". Caso a pessoa que faz a tentativa
de travessia pise em uma célula que contém uma mina explosiva, sera informada
pelo instrutor. O jogo termina quando o grupo descobre o caminho correto e todos
conseguem atravessa.

Propésito: Desenvolver o trabalho em equipe, a comunicacgéo e a habilidade de
planejar. O grupo somente alcangara o outro lado do campo minado, caso aprenda
com as proprias experiéncias, e se estas experiéncias foram acumuladas,
incorporadas e transmitidas para os integrantes do grupo no momento apropriado.
Este jogo permite também vivenciar a diferenca entre conhecer a saida do campo
estando do lado de fora, € como a situagdo parece mudar completamente quando se
esta atravessando o campo, necessitando da ajuda dos outros integrantes do grupo.
O sucesso do grupo depende do sucesso de cada pessoa, e o sucesso de cada
pessoa, depende do apoio que cada um receber do grupo.

Material: Fita Crepe, Folha contendo o mapa do campo minado e Apito

Numero de participantes: Este jogo toma-se interessante quando exercitado a partir
de 10 pessoas. Com grupos acima de 30 pessoas, pode se tornar um pouco
demorado e causar desinteresse pela formagao de sub grupos.

Durag&o: Com um grupo de cerca de 20 pessoas, n&o costuma demorar mais de
trinta minutos.

Descriggo: O instrutor conduz o grupo para o local onde o chéo foi antecipadamente
demarcado com fita crepe. Todos os membros do grupo s&o convidados a ficar apds
uma linha que marca o inicio do campo minado. S&o passadas as seguintes
instrucdes ao grupo:

Vocés deveréo atravessar este campo minado, uma pessoa de cada vez Quando a
pessoa que esta na travessia pisar em uma mina, o instrutor iré soar o apito, que
simboliza a explos&o da mina. A pessoa que "sofreu" a explos&o devera voltar para
junto do grupo e oportunamente tentar novamente a travessia. Durante o jogo, o
grupo n&o podera falar, podendo, entretanto emitir sons. E permitindo andar uma
célula de cada vez, e sempre para uma célula adjacente. O grupo tera cinco minutos
iniciais, quando poderé&o falar, para elaborar a estratégia a ser adotada durante a
travessia. O grupo teré quarenta minutos para efetuar a travessia de todos os
integrantes. Um exemplo de caminho pode ser visto na tabela abaixo: O caminho
correto neste exemplo é dado pelas células: A1, B2, B3, C4 e B5.



Dicas: O jogo deve ser conduzido em siléncio, podendo o grupo utilizar sinais fisicos
ou sonoros previamente combinados. Entretanto, € normal que as pessoas deixem
escapar algumas palavras. Neste momento, o instrutor deve paralisar o jogo e
relembrar a regra. Ndo é aconselhavel instituir uma punig&o para o caso de pessoas
que falem.

Quando algumas pessoas insistirem em falar, o instrutor deve novamente paralisar o
jogo e colocar a questéo para o grupo, pedindo que eles resolvam a questao.

112 Tarefa: Abrigo.

e Pontuacao:
a) 1°Lugar: 100 pontos;
b) 2°Lugar: 80 pontos;
c) 3°Lugar: 50 pontos;
d) 4°Lugar: 30 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: Lonas, cordas, bambus.

Procedimento:

A equipe terd um tempo para confeccionar um abrigo com uma lona e 8 cordas e 7
bambus. Sendo que a equipe ja teria assistido a instrug&o de abrigos.

122 Tarefa: Coleta de Lenhas.

e Pontuagao:
a) 1°Lugar: 80 pontos;
b) 2°Lugar: 70 pontos;
c) 3°Lugar: 60 pontos;
d) 4° Lugar: 50 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: cordas.

Procedimento: :

As equipes fardo uma trilha e no decorrer da caminhada, coletaréo lenhas para o
acampamento (manutencdo da fogueira e preparo do alimento),

13? Tarefa: Jogo da Mimica.

e Pontuacdo:
a) 1°Lugar: 25 pontos;
b) 2°Lugar: 20 pontos;
c) 3°Lugar: 10 pontos;
d) 4°Lugar: 5 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: cordas.

Procedimento: v

Os alunos estavam separados em equipes o instrutor falou uma palavra no ouvido de
cada aluno para fazer uma mimica para a equipe que teve 20 segundos para acertar,
cada acerto pontuava 5 pontos no placar geral. E foi assim para todos os alunos
poderem fazer a mimica.



142 Tarefa: Jogo Morto Vivo.

e Pontuacdo:
a) 1°Lugar: 85 pontos;
b) 2°Lugar: 75 pontos;
c) 3°Lugar: 65 pontos;
d) 4°Lugar: 55 pontos;

Descricdo e material da tarefa:

Material: cordas.

Procedimento:

Os alunos estardo separados em equipes no comando do instrutor de morto: os
alunos devergo estar agachados, e vivo: os alunos deveréo estar de pé. Caso se
confunda estara eliminado até sobrar apenas um, conforme a equipe fosse eliminada
a colocag&o iria ser formada 1°, 2°, 3° e 4 lugar.

Participantes

Cidade de Balneario Camboriu

- Academia Dragao do Sol com 5 (cinco) alunos, sendo Equipe Vermelha;
- Academia Drag&o Negro com 2 (dois) Alunos, sendo Equipe Verde;,

- Academia Fire Fox com 4 (quatro) Alunos, sendo Equipe Verde;

Cidade de Camboriu
- Academia Aguia Dourada com 5 (cinco) alunos, sendo Equipe Laranja;

Convidados da Educagdo Domiciliar
- EDASC com 6 (seis) alunos, sendo Equipe Azul;

Total: 22 Inscritos

Convidados Especiais

- Juliano Stoch Barella (pai de aluno e voluntario).

Coordenador Executivo e Instrutor de Campo Nivel Avancado

- Clévis Nunes Ribeiro — Policial Militar com Curso de Sobrevivéncia e Busca Terrestre,
Instrutor Certificado e Gréo Mestre Faixa Preta 8° Dan.

e Instrutor de Armas — Bastao Longo.

Instrutor de Campo Nivel Avancado

- Suyan Eccel Ribeiro — Instrutor Certificado e Mestre Faixa Preta 4° Dan.
e Instrutor de Agua.
- Leandro Ritter Urrutia — Instrutor em Treinamento e Faixa Preta 1° Dan.

e Instrutor de Fogo.



Instrutores de Campo Nivel Basico

- Suyenne Eccel Ribeiro — Instrutora Certificada e Mestre Faixa Preta 4° Dan.
e Intendéncia e Provis&o.
- Claudia Eccel Ribeiro — Instrutora Certificada e Faixa Preta 3° Dan.
e Intendéncia e Proviséo.
- Mikhael Inzabrald Nunes — Instrutor de Campo.
e Instrutor de Abrigo.
Cooperadores
- André Eduardo Pessoa — Profissional de Educagéo Fisica.
e Fogo do Conselho — Historias.
- Flavia Dessoe Pessoa — Profissional de Educac&o Fisica.
e Intendéncia e Provis&o.
- Flavia Rodrigues Urrutia — Aluna da Academia Fire Fox
e Fotografia e Filmagem.
- Erick Silva Benevenuti — Instrutor em Treinamento e Faixa Preta 1° Dan.
e Jogos de Guerra.
- Anténio Rodrigues Urrutia — Aluno da Academia Fire Fox e Faixa Laranja 7° Gub.

e Jogos de Guerra.

Alunos Desistentes

Total: 1 (um) Aluno

- 18 — Henrique Rodrigues Urrutia — Academia Fire Fox;

Oragao e Leis do Guerreiro de Selva

ORACAO DO GUERREIRO DA SELVA

Senhor, tu que ordenaste o guerreiro da selva,
sobrepujai todos 0s vossos oponentes.
dai-nos hoje da floresta:

a sobriedade para persistir;

a paciéncia para emboscar;

a perseveranga para sobreviver,

a astucia para dissimular,

a fé para resistir e vencer.

e dai-nos também, Senhor,

a esperancga e a certeza do retomo.



oAM=

mas se defendendo essa brasileira Amazonia,
tivermos que perecer, 6 Deus,

que o fagamos com dignidade

€ meregamos a vitéria.

SELVA!!!
LEIS DA GUERRA NA SELVA

Tenha a iniciativa, pois ndo receberas ordem para todas as situagdes. tenha em vista o objetivo final.
Procure a surpresa por todos os modos.

Mantenha seu corpo, armamento e equipamento em boas condigbes.

Aprenda a suportar o desconforto e a fadiga sem queixar-se e seja moderado em suas necessidades.
Pense e haja como cagador e ndo como caga.

Combata sempre com inteligéncia e seja mais ardiloso.

SELVAIl

Patrocinadores e Colaboradores

- Pousada Mazzola — Proprietario Fernando Mazzola;

- Prefeitura Municipal de Balneério Camborit - SC;

- Prefeitura Municipal de Camborit - SC;

- Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente — CMDCA — Balneério Camboriu;
- Fundag&o Municipal de Esportes - FME de Camboril;

- Associagédo Dragéo Negro Balneario Camborili — Presidente Fernando Mazzola;

- Associagéo Dragéo Negro de Taekwondo JTF Camborili — Presidenta Rafaela de Souza.

Observagoes Gerais e Anexos

- Barra de chocolate e pacote de bolacha.

Foi recolhido ao chegarem ao acampamento, o pacote de bolacha e a barra de chocolate, que
foi pedido na Lista de Material Individual, servindo para sobremesa depois das refeicbes e
também para premiagdo na execugdo de jogos e resultado final, nesse Ultimo a vencedora
Equipe Azul recebeu duas barras de chocolate, sendo que a segunda colocada a Equipe
Vermelha, recebeu uma barra de chocolate e a terceira colocada Equipe Laranja e a quarta
colocada Equipe Verde receberam meia barra de chocolate cada uma.

- Desisténcia de aluno.
O aluno Henrique Rodrigues Urrutia, ndo quis continuar a participar do acampamento optando

por seu desligamento, ficando nas dependéncias do mesmo, pois seus pais estavam ajudando
no acampamento.



- Grupo dos Responsaveis no Whatzapp.

Foi feito pela organizagdo um grupo no whatzapp, denominado 62 Noite Ninja Responsaveis,
para tirar as duvidas antes do acampamento, sendo um instrumento para informar como esta o
desenvolvimento do campo, informando a situagdo aos responsaveis como estéo seus filhos,
portanto deixando os mesmos mais tranquilos e informados.

Recebemos também ao final do acampamento de alguns responséaveis depoimentos no grupo,
conforme anexos.

- Auséncia de Instrutor.

O instrutor Raimundo Reis Pinheiro da Silva, ndo compareceu ao evento, tdo pouco informou o
motivo, deixando a equipe do acampamento sobrecarregada. Mas a tempo conseguimos
contornar a situagéo colocando o aluno da Academia Fire Fox Anténio Rodrigues Urrutia em seu
lugar.

- Cooperadores e Colaboradores.

Na intendéncia e provisdes, tivemos a participagcdo de Flavia Dessoe Pessoa, na qual ficou
ajudando no preparo das refeicdes, juntamente com as Instrutoras Claudia Eccel Ribeiro e
Suyenne Eccel Ribeiro.

Flavia Rodrigues Urrutia ficou encarregada das fotografias e filmagem no acampamento.

Juliano Storch Barella ficou colaborando nos servicos que apareciam durante a execugdo do
acampamento e supria todos com sua ajuda.

O professor André Eduardo Pessoa, ficou encarregado do Fogo do Conselho, onde contou uma
histéria aos participantes, conforme histéria anexa.

Erick Silva Benevenuti e Antonio Rodrigues Urrutia ficaram encarregados de realizarem os Jogos
de Guerra, inclusive ao sobrar tempo no acampamento, tiveram a ideia de acrescentar mais
atividades aos participantes. ‘

- Informacdes, Marketing e Propaganda.

Foi feito pelo Erick Silva Benevenuti um video informativo de como chegar ao acampamento,
bem como um video de propaganda da 62 Noite Ninja.

- Dificuldades.

As refeicbes foram realizadas tudo no fogdo a lenha, mas como ocorreu muita chuva a lenha
coletada estava muito molhada, dificultando no preparo das refeigbes, ficando a dica para o
préximo acampamento levar o fogéo industrial que a federagéo possui.

Foram encontrados e relatados pelos participantes, que foi encontrado alguns carrapatos no
local do campo, jé informado ao proprietario que tomou as devidas providéncias e apds 0.campo,
fara a desinfestac@o para a prevencZo do local.

Alguns alunos n&o levaram as lonas pedidas pela organizagéo, conforme a lista de material
individual, entrando &gua em algumas barracas, néo sera mais aceito inscrigdes e participagdo
sem os materiais solicitados.

O local suportou o numero de participantes, mas ficou muito congestionado o local onde era a
cozinha, portanto em outros campos abrir mais locais para que possam ser colocadas as
barracas do pessoal, sem atrapalhar a area da cozinha ou instrucdo.




O unico banheiro quimico colocado pela organizagdo ficou em um lugar ruim, pois precisou ficar
no box do chuveiro dos instrutores, a dica € que tenha pelo menos dois banheiros quimicos e em
lugares especifico para eles.

Balneario Camborit — SC, 20 de Fevereiro de 2024.

Presidente e Fundador da / F *

“



ANEXO 1

MODELO DO CADERNO DO ALUNO
E INSCRICOES

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA



6’ NOITE NINJA

ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA

CADERNO DE ORIENTACAO DO ALUNO

FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO
JWA WOOHYANG WOO



Evento
6° NOITE NINJA — ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA e TECNICA DE
ARMAS realizar-se-a nos dias 17 e 18 de Fevereiro de 2024 (Sabado e Domingo), na Rua
Rio Novo, n® 57 — Bairro Rio Pequeno — Camboria - SC.
e Dia 15 e 16/02 (Quinta e Sexta 08h00min): Instrutores do Acampamento.
e Dia 17/02 (Sabado 09h00min) a 18/02 (Domingo): Inscritos no Acampamento.

Transporte

Os voluntarios deverdo se locomover com condugio propria ou de terceiros, tendo
como localizagdo o link do enderego https://maps.app.goo.gl/utKohVecVOWmFUJmF9.

Observagdo: Se usarem o WAZE a localizagdo ¢ mais precisa.

Apresentacdo

Todos os inscritos deverdo chegar a area de instrugdo acima, até as 09h00min para
inicio das atividades, apresentando-se imediatamente com todos os equipamentos
solicitados mediante a Lista de Material publicada no site www.organizacaojtf.com.br.

Instrutores

Sao profissionais altamente capacitados para acampamentos, Militares com Curso de
Sobrevivéncia na Selva, Policiais Militares com Curso de Busca Terrestre e Sobrevivéncia
na mata, Mestres e Instrutores de Artes Marciais e Profissionais de Educagdo Fisica, com
fungdo especifica de sobrevivéncia.

Finalidade
Este caderno tem por finalidade orientar o aluno durante o CURSO NA MATA,
visando uma tirada total de duvidas sobre procedimentos, roupas e equipamentos.

Situacées e procedimentos dos alunos

1) O estagio ¢ um treinamento que visa imitar ocasides reais em ambiente de mata e
rural, por isso que somente voluntarios deverdo estar realizando 0o mesmo, pois
serdo trabalhadas as partes fisicas e psicologicas para fins de evitarmos
acontecimentos futuros, para isso todos voluntarios deverdo preencher o ANEXO
I (Ficha de Inscrigcdo), deste caderno;

2) Todos os candidatos a aluno deverdo estar aptos e em condi¢des boas de saude,
ficando assim livres os organizadores de qualquer responsabilidade civil ou
penal, no caso de ocorrer algum imprevisto antes, durante ou depois do estagio
que possam prejudicar em fungdo de condigdes fisicas, saude ou técnicas.

3) Todos os voluntarios passardo para a situagdo de ALUNO e/ou APRENDIZ,
perdendo temporariamente seu posto ou graduagdo. A numeragdo dos alunos sera
dada de acordo com a inscricio que deverd ser realizado através do site
www.organizacaojtf.com.br, o mesmo deve providenciar a copia deste caderno e
da ficha de inscrigdo onde devera preencher todos os dados e enviar a ficha de .
inscri¢do preenchida para o e-mail organizacaojtf@gmail.com, caso o aluno for
menor de idade devera apresentar copia da carteira de identidade e CPF do
responsavel e 0 mesmo deve assinar a ficha de inscrigdo. As equipes ou patrulhas
serdo decididas no local do campo;




4) Os alunos deverdo demonstrar interesse e dedicagio exclusiva durante o decorrer
do curso, para que se atinja o objetivo fim das instrugdes;
5) Durante o decorrer do acampamento serdo escalados “XERIFES’’, para a
condugdo das atividades administrativas. Os xerifes terdo os seguintes deveres:
- Controlar o efetivo de sua equipe;
- Controlar a disciplina;
- Apresentar a equipe aos instrutores;
- Manter o moral da equipe elevado; e
- Participar aos instrutores de qualquer problema de saude que
venha a ocorrer.
6) O aluno sera desligado nas seguintes situagdes:
a) Atentar contra a seguranga;
b) Agir de maneira indisciplinada para com os seus companheiros;
c) Agir de maneira desrespeitosa para com a equipe de instrugdo; e
d) Solicitar o seu desligamento (retirando a pulseira do pulso).

Uniforme
O Uniforme a ser utilizado ficara a critério de cada aluno desde que ndo atente a
seguranga ¢ um boné.

Calcado
A critério de cada participante devera ser calgado fechado.

Equipamento ,
Os alunos deverdo estar com um cinto e cantil. Deverdo providenciar todos os itens
descritos na Lista Materiais Individuais do Aluno, publicada no site.

A mochila devera ser impermeabilizada, JAMAIS UTILIZE SACOS DE LIXO,
utilize sacos de 60 litros transparentes que podem ser encontrados no comércio, eles sdo
mais resistentes e outros menores para embalar os outros pertences. O aluno devera colocar
02 (dois) sacos para impermeabilizar a mochila, para vedar basta torcer a boca do saco,
dobrar e amarrar com uma tira de borracha.

Bastdao

Todos os alunos deverdo estar com o bastdo de caminhada (bambu) com o
comprimento de sua altura, serd providenciado no local do evento, servindo para
caminhada, marcagdes e colocar a bandeirola da equipe e outras fungdes de campo.

Material
Todos os materiais exigidos na lista de materiais sdo obrigatorios.

Observacdo
Todos os alunos deverdo colocar na Ficha de Inscrigdo os seus respectivos contatos

(telefones, enderegos € outros) e seus responsaveis. Caso o aluno venha a desistir deverdo
os responsaveis se deslocar ao local do campo conforme enderegco acima para pegar o



aluno, ndo serd providenciado nenhum transporte ou instrutor para esse fim, salvo
necessario.

Sera criado um grupo no whatzapp para que os organizadores, informe aos
responsaveis noticias relacionado ao acampamento, alunos e outros assuntos que por -
ventura surgirem, serd adicionado no grupo o numero dos responsaveis, conforme a ficha
de inscrigdo.

O Aluno ndo sera aceito se ndo cumprir com as obrigagdes deste caderno de
orientagdes.

Também podera ser enviada escaneada as documentagdes exigidas juntamente com
a ficha de inscrigdo para o e-mail: organizacaojtfl@gmail.com. As diavidas poderdo ser
solucionadas também por e-mail ou telefone (47) 33668534 ou 988833023, antes do
evento.

Grao Mestre Clovis Ribeiro — 8° Dan
Presidente da Federagdo - FBTJ



6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP

FICHA DE INSCRICAO
NOME DO VOLUNTARIO..........coooooeeeeeeeeeeeeeeeeeresees s eees e seast e eesess s sss e sss e sssss s s s ses s s sass e
DATA DE NASCIMENTO: ............ovooeeeeeeeeeeeeee oo §70710)
IDENTIDADE: ........cooooooeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeee e NP CARTEIRA FBTJ: ..o
IR LI BRI coonsiissmivs it bt i i e i istis B s ssinite
ENDEREQCO: ... ooooeooeeeeeeeeoe oo e e e s e oe oo ee s e e
............................................................................................ TELEFONE: .......ooeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeress e
ACADEMIA QUE PERTENCE :........o.oovoooeeoeeeoeeeeeeee e eeee oo ee s es e eemseeessene e s e eseen e
MESTRE QU INSTRUTOR RESPONSAVEL: .........oooeooooeeooeeeeoeeeeoeeeeeeeeeooe e eeseeeeeees oo e
ARTE MARCIAL QUE PRATICA:.........ooooooeeeeeeeeeeeeeeeesreeereennn, FAIRHS coomiissmssissiion swssisss GUB..........
TIPO SANGUINEQ E FATOR RH:..............cooeocieeeeeeeeeee oo ee e

ALER R A MEDICSMENTOIS COIELEIS?. .. o oo tosiiosssmonniss oo o s e s 00 5 i s s cos oo e
CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM:......ocoociiiiiiiiiiiiiitieet sttt sttt et

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntario, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balneario Camborin - SC,......... / Fevereiro /2024.

Voluntario ou responsavel (se menor de idade)

S0 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




ANEXO 2

RELACAO DE
MATERIAIS INDIVIDUAIS

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA



Fundada em 15 de Janeiro de 1993
CNPJ N° 1 0.389.053/0001-08
BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA

6° NOITE NINJA (Criancas até 12 anos)

Material individual:

(zAlimentagao:

1) 1 (um) pacote de bolacha recheada,
2) 1 (uma) barra de chocolate,

3) N&o levar alimento perecivel (ver * ().

(sHidratagao e Socorros:
1) Garrafa d'agua ou cantil,

2) Remédios (ver * ().

(Roupas e Calcados:

1) Lencgol ou Cobertor,

3) Roupa de frio,

4) Roupa para ralo (pode sujar),

5) Roupa de reservas (camisetas e calgas),
6) Roupas intimas,

7) Ténis ou Botas fechados,

8) Meias,

9) Bermuda ou Calgao,

10) Boné,

11) Chinelo.

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n® 22 - 1° Andar - Vila Militar
Bairro Sao Judas Tadeu — Balnedrio Camboril - SC
Telefones: (47) 33668534 — 988833023
E-mail: organizacaojtf@gmail.com — Site: www.organizacaojtf.com.br

FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JWA WOOHYANG WOO




FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JWA WOOHYANG WOO
Fundada em 15 de Janeiro de 1993
CNPJ N° 10.389.053/0001-08
BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA

(GGHigiene pessoal:

1) Toalha Banho,

2) Escova e pasta de dente,
3) Sabonete,

4) Papel Higiénico,

5) Outros que acharem necessario.

(sMateriais Diversos:
1) Lanterna e pilhas,
2) Prato e Copo de inox ou plastico resistente (ndo descartaveis) e Talheres,

3) Barraca (ver * ),

4) Lona preta medindo 3X5 metros (duas unidades) (ver * ),
5) Repelente para insetos, |

6) Protetor Solar,

7) Bloco e Caneta para anotagoes,

8) Mochila.

% Observacoées:

- Remédios que porventura a crianga ja use diariamente (uso continuo) ou esta
tomando temporariamente em tratamentos. Assim que chegar informar os
organizadores.

- Lona para colocar por cima ou por baixo da barraca, se ndo possuir podera
comprar na agropecuaria lona preta de construgédo (sdo baratas e com 3X3
metros).

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n® 22 - 1° Andar - Vila Militar
Bairro S&o Judas Tadeu — Balneéario Camborit - SC
Telefones: (47) 33668534 — 988833023
E-mail: organizacaojtf@gmail.com — Site: www.organizacaojtf.com.br




FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JWA WOOHYANG WOO
Fundada em 15 de Janeiro de 1993
'CNPJ N° 10.389.053/0001-08
BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA

- Alimento, ndo sera aceito levar nenhum tipo a néo ser o descrito acima.

- Barraca quem n&o possuir, ver com o colega que possa arrumar uma vaga
na mesma barraca.

~Grao Mestre CI

Presidénte e F undadoyda JTF

/

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n°® 22 - 1° Andar - Vila Militar
Bairro Séo Judas Tadeu — Balneério Camborit - SC
Telefones: (47) 33668534 — 988833023
E-mail: organizacaojtf@gmail.com — Site: www.organizacaojtf.com.br



ANEXO 3

RESULTADO DA PROVA FINAL

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA



Fundada em 15 de Janeiro de 1993
CNPJ N° 10.389.053/0001-08

BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA

FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JWA WOOHYANG WOO

QUADRO DE PONTUACAO DA NOITE NINJA — OPN

PROVA - DELT.
ORGANIZACAO DA AREA 100 99 96 | 100
CONFERENCIA DA MOCHILA 100 100 100 100
ARMAMENTO (BAMBU) 95 100 90 95
GRITO DE GUERRA 100 100 100 100
ARREMESSO DE GRANADA 100 80 50 80
TIRO AO ALVO 50 80 100 50
JOGO DA MEMORIA 100 90 95 95
CABO DE GUERRA ~ 50 30 80 100
JOGO BONE SOBRE BASTOES 100 80 50 30
JOGO CAMPO MINADO 50 30 80 100
CONSTRUCAO DE ABRIGO 80 50 100 30
COLETA DE LENHA 80 70 80 60
JOGO DA MIMICA 25 20 20 10
JOGO MORTO VIVO 75 75 85 75
1.105 1.004 1.126 1.025
TOTAL DE PONTOS pontos pontos pontos pontos
-2 4° 12 3°
COLOCACAO LUGAR | LUGAR | LUGAR | LUGAR
Academia Academias Convidados Academia Aguia
Dragdo do Sol Dragdo Nego e EDASC Dourada
ENTIDADE . i i
. 1'LUGAR | 2°LUGAR | 3°LUGAR 4’LUGAR
PONTUACAO 80 80 50 30
/N

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n° 22 - 1° Andar - Vila Militar

Bairro Sao Judas Tadeu — Balneério Camborit - SC
Telefones: (47) 33668534 — 988833023

E-mail: organizacaojtf@gmail.com — Site: www.organizacaojtf.com.br




ANEXO 4

QOTA - QUADRO DE TRABALHO
DO ACAMPAMENTO

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
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FEDERAC[\O BRASILEIRA DE TAEKWONDO JTF
CNPJ 10.389.053/0001-08

Fundada em 15 de Janeiro de1993

Balneéario Camboriti - Santa Catarina

67 NOITE NINJA (Criangas até 12 anos - Graduados)
QTA - QUADRO DE TRABALHO DO ACAMPAMENTO

DA | HORARIO | INSTRUTOR |  MATERIA __OBJETIVO
QUINTAE
SEXTA 15 e 0900 - 2400 Instrutores recepcdo Organizar a infraestrutura do acampamento
16/02/2024
- Recepcionar os alunos na chegada ao acampamento e montagem das barracas na Area
0900 - 1145 Recepgdo P - a *
Verde.
1200 - 1300 Todos Almogo . Oragdo - Conforme o cardapio
. ... . |Apresentacdo dos instrutores e regras do acampamento, silvos de apito, xerifes, entrega das
1300 - 1400 Apresentacdo e Distribuigdo P . ¢ . g‘ ¢ P €
pulseiras e bandeirolas para as equipes e armas (bambu).
No langamento de granada os alunos deverdo langar as respectivas granadas por cima da
Cooperadores Erick irec3 5 defini 3 Adi
oop : = Jogos Lancamento de cabeca em direcdo aos alvos pré definidos (argolas com cordas no chdo pequena, média e
1400 - 1530 Benevenuti e Anténio Granada e Tiro ao Alvo |8r@nde) cada uma com sua pontuagéo. Tiro ao alvo, os alunos atiraram pedras com
Urrutia estilingue em diregdo aos alvos a 10 metros de disténcia (alvos de pets e latinhas) com suas
respectivas pontuacdes.
SABADO " p Os alunos deverdo ser capazes de fazer a preparacdo do Fogo, antes de inicid-lo, depois
17/02/2024 1530 - 1630 Instruttjr N .Lean ro Instrucdo de Fogo deverdo acender o fogo com a pederneira, usando bom bril e papel higiénico, utilizando a
iy lenha que prepararam e a conservacao do fogo.
1630-1700 Todos Lanche Conforme o cardapio
Cooperadores Erick A equipe devera observar 20 a 30 objetos colocados sob uma lona, durante 20 segundos,
1700 - 1745 Benevenuti e Antonio Jogo da Memoéria depois deverdo anotar a maior quantidade de objetos que memorizaram e entregar ao
Urrutia instrutor, terdo um tempo de 3 minutos para as anotacdes.
Os alunos deverao ser capazes de realizar a filtragdo da dgua através da confec¢do de um
Instrutor N3 Suyan filtro improvisado com garrafa pet (cascalho, areia, carvdo e algod3o) e realizar a purificacdo
1745 - 1900 netr ¥ Instruo de Agua J garrafa pet( Bodiic) SR

Ribeiro

da dgua pela fervura e/ ou comprimido de Clorin, lodo ou Agua sanitéria, deverdo também
improvisar um coletor de dgua da chuva. '




DIA | HORARIO |  INSTRUTOR _ MATERIA {2 - OB
) As equipes disputardo entre si, sendo escolhidas através de sorteio quais as duas que
Cooperadaras Ebck iniciaram o combate, uma equipe ficard na ponta da esquerda e a out nta da direita
1900 - 2000 Benevenuti e Anténio Cabo de Guerra o P . . = nesd = ou,ra PR e
Urrutia da corda, sendo feita algumas marcagbes e puxaram uma a outra, até que uma delas
consiga trazer para seu lado (demarcado) a outra equipe, sendo vencedora.
2000 - 2100 Todos Jantar Conforme o cardapio
SABADO : ; e : ; . "
17/02/2024 2100 - 2300 |Professor André Pessoa Fogo do Conselho As criancgas se reunirdo préximo a fogueira, onde serd contado uma histéria de superagdo.
. Mimica: O instrutor fala uma palavra no ouvido de cada aluno para fazer uma mimica para a
Cooperadores Erick . ) . .
. . Jogo da Mimica e Morto e |equipe que teve 20 segundos para acertar. Morto e Vivo: Ao comando do instrutor de morto
2300 - 2330 Benevenuti, Fldvia e . . . - i
. . Vivo os alunos deverdo estar agachado e vivo os alunos deverdo estar de pé. Caso se confundam
Antdnio Urrutia o i
serdo eliminados até sobrar apenas um.
2330 - 2400 Todos 27277272 Descanso - Area Verde
0700 - 0730 Todos Alvorada Alunos deverdo fazer a higiene pessoal
0730 - 0800 Café Conforme o cardapio
Os al fard i t is fara basicos d tdo | ¢
s EEd ki B s Tl s~a unos fardo um aquecimento e depois fardo os novos E.IS'ICOS e bas a.o ongo, logo fpos
0800 - 1030 " Ribeiro de Armas Bast3o Longo fardo ataques e defesas nos quadrantes em um lugar especifico para o treinamento, fardo
DOMINGO o também uma dindmica com os bastdes em circulo.
18/02/2024 P —— Os alunos devem definir o local para a montagem do abrigo, serd mostrado dois tipos de
1030-1200 Inzabrald Instrugdo de Abrigo abrigos, que deverdo montar por equipe - tipo canadense com lona e outro com uma lona e
cordas.
1200 - 1400 Todos Almogo Conforme o cardépio
1400 - 1600 Desmontagem Recolher os materiais, limpeza do local e retirada.

Grao

o ] -

Balneario Camborit - SC, 02 de Fevereiro de 2024




ANEXO 5

CARDAPIO DO ACAMPAMENTO

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
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FEDERACAO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JTF
CNPJ 10.389.053/0001-08
Fundada em 15 de Janeiro de1993
Balneario Camboriti - Santa Catarina

6 NOITE NINJA (Criangas até 12 anos - Graduados)
CARDAPIO DO ACAMPAMENTO

TR

QUINTA
15/02/2024 ALIMENTO: O alimento neste dia sera por

Dia tod . :
SEXTA S conta de cada instrutor (Kit pessoal).

16/02/2024

ALIMENTO:
Macarrdo com calabresa
BEBIDA:
Suco

1200 - 1330 Almoco

SABADO ALIMENTO:

17/02/2024 Bolacha
1600 - 1630 Lanche BEBIDA:

Suco

ALIMENTO:
Carreteiro

BEBIDA:
Suco

2000 - 2100 Jantar

ALIMENTO:

Pé&o com margarina ou Bolacha
'BEBIDA:

DOMINGO Café com leite

0730 - 0800 Café

18/02/2024 ALIMENTO:

Arroz com calabresa
BEBIDA:

Suco

1200 - 1400 Almogo

Balnedrio Camboriu - SC, 01 de Fevereiro de 2024.

Presidente FBTJ
X /
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RELACAO E FICHAS DOS
PARTICIPANTES
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FEDERACAOQO BRASILEIRA DE TAEKWONDO JTF
CNPJ 10.389.053/0001-08
Fundada em 15 de Janeiro de1993
Balneéario Camboriti - Santa Catarina

67 NOITE_NINJA (Criancas até 12 anos - Graduados)
RELACAO DE ALUNOS PARA O ACAMPAMENTO

2208-01710
2208-01712
2208-01713

Dragéo do Sol
Dragéo do Sol
Dragéo do Sol

1808-01636 Dragéo do Sol
2303-01739 Dragéo do Sol
2303-01741 |Aguia Dourada
2208-01718 Aguia Dourada
2312-01804 guia Dourada

2303-01738

g =Y KeB K=l ENT Ko K61 (NS [OV) Y B

1803-01619 |F

ED 1401-00025 | ‘ ' ~ Convidados
12 | ED 1601-00038 |S ' , Convidados
13 | ED 1601-00063 |Sarz : " |Convidados
14 Judd P L |Samurai Convidada
15 Judd Samurai Convidada
16| 1808-01641 ~ |Fire Fox
17 | 2310-01786 Fire Fox
18| 2310-01789 Fire Fox
19| 2312-01796 Fire Fox
20| 2402-01812 Fire Fox
21| 2310-01792 Dragdo Negro
22| 2306-01767 Dragao Negro

Legenda:

Equipe Academia Dragéo do Sol

Equipe Academia Aguia Dourada

Equipe EDASC Educacdo Domiciliar

Equipe Academias Dragao Negro e Fire Fox

Mneério Camborit - SC, 02 de Fevereiro de 2024. .

———
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6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO
NoME po voLuntirio:.. K. - ML ..o

ENDERE(U:..I. .............................................................................

MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSA lﬁLﬁq N2 ﬁ)\/«Ofe_Lﬂ uRa ...
ARTE MARCIAL QUE PRA 7?1(}4:....’.[./(3:_,\&. wonao.  rama.\. QKJ‘Z ......... GUB

TIPO SANGUINEO E FATOR RH... 0 oo
ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?....:&;’.’&A& QAN e

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

wio Camboriii - SC.....7.. / Fevereiro

Voluntdrio ou responsdavel (se menor de idade)

So serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos a.
do evento.

https://mail.google.com/mail/u/14inbox/FMfcgzGxRfFVHsXCWGdNJwxpbWinLcxH ?projector=1&messagePartld=0.1




6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camborii - SC ’»3/ Fevereiro /202

%mm& lowi Amezy

Voluntario ou responsdvel (se menor de idade)

86 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos anies
do evento.



6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTARIO........... W
DATA DE NASCIMENTO.........o 000 oo IDADE:........3% oo
IDENTIDADE....... i oo eeeseesssess e NCCARTEIRA FBT ..o
CIDALIE QUL MORM ..o ezsreoeisso i eesmsesssmesisssssmces Socssor s s S ES 55w eemeseeeeees seeme e eseem s s s
ENDEREQCO: 1o 000 8 1550 isumseseees s 53303405558 4338855 54555585 e300 8O St 008 et

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntario, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camborii - SC,......... / Fevereiro /2024.

i
¥

/‘l = [
Voluntdrio ou responsavel (se menor de idade)

86 serd aceito a inscrigdo do aluno com esta Jicha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.
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https://mail.google.com/mail/u/1 Ainbox/FMfcgzGxRFVHs XCWGdNJwxpbWijnLcxH ?projector=1&messagePa
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6° NOITE NINJA - DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntario, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriu - SC,......... / Fevereiro /2024.
P
A b e o NI
A4 AN (J Vv a1 [ VS DAL

Voluntario ou responsdvel (se menor de idade)

b

)

=7

S0 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.



14/02/2024, 09:06 Heron da MAtta.jpeg

6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTARIO: H.eQon8 B M AT M agie “ﬁ
DATA DE NASCIMENTO: 162 €2 7. 2013 . . . wADE:. 1O QLGS o e
DEvtbape. 3 9%6:. 632 NCARTEIRAFBYS.... .. ... Mieban
CHIDEDIENOEL LAy - - - .4
ENDERECO:. Hilod.. . GaRciA. 69  Centno. . CobAbBORI s

........................

oAl i e e TELEFONE: 4. 2066 - 8483 .. |
ACADEMIA QUE PERTENCE:...ﬁ(j.“\i..i..kh‘..,..;l‘zgé.\e..‘.éf.‘.}!? ) '

......................................................... Aersssrasaay

MESTRE OU INSTRUTOR RESPON.:A'VEL:...X..4.,:.’;.'.5,.5;»‘.;:;.....;2 z&L\)A(QmL«anm i

ARTE MARCIAL QUE PRATICA- ) P.¢ Kv Geo Vo0 P Nekbe oim
TPOSANGUINEOEFATORRY- .. O X ...~ =

B P P P

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?.... INA

.................................................................................. Fesrsss venasatannnsn 5

CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM:.Ggitk00. 13- 993328991 43 99199 - 8437
Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento eomo | - 1

voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriu -'SQ;LZ-?-/ me

86 serd aceito a inscrigio do aluno com esta ficha assina ”

hitps://mail.google.com/mail/u/1 #inbox/FMfcgz GxRfFvHSXCWGdNJwxpbWinL cxH ?projector=1&messagePartid=0.5 171




6° NOITE NINJA - DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAQ

------------------------------

..................
--------------------------------------------------------------------------

MESTRE QU INSTRUTOR RESPONSAVEL:

8
ARTE MARCIAL QUE PRATICAlAeWWMIXAWCA ........... ¢ /7. 1% —

TIPO SANGUINEQ E FATOR RHz.SOM oo
ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?. 80 oot s

CASO DE ACIDENTE CONTATAR COMYAIQ\{:}leomO%

Decluaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriii - SC..)J)«../ Fevereiro /2024,

intdrio giyresponsdvel (se menor de idade)

S6 serd aceito a inscrigdo do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento. |

Digitalizado com CamScanner
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6° NOITE NINJA - DRAGON CAMP

FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTARIO:. Pedro Henrique Zeferino

DATA DE NASCIMENTO: 07/07/2011 IDADE: .12 anos.

IDENTIDADE: 8.017.289 N° CARTEIRA FBTJ: ...,

CIDADE QUE MORA:.Camborii

ENDERECO:.Rua: Osvaldo Minella, niimero:585 Bairro:Cedro TELEFONE: (47)999634743

ACADEMIA QUE PERTENCE.. A guia Dourada

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS? NAO TEM ALERGIA A MEDICACOES
CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM: Jean (47)999230278 OU Carina (47)984682601
Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como

voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

/

o
b . n~ ‘ )] p ) P
J L, (-a}?pulr

% ) Balnedrio Camboriii - SC,11/ Fevereiro /2024.

{

Voluntdrio ou responsdvel (se menor de idade)

86 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA - DRAGON CAMP

FICHA DE INSCRICAO
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ENDERECO:, A ... .. Ao, et

.--u.u--.j.uuu.-c

ACADEMIA QUE PERTENCE..........ccomiimnimmimimnmins
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6° NOITE NINJA —- DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

...................................................................................................................................

DATA DE NASCIMENTO: ... 5. f it S i 1107 V) X
IDENTIDADE:... 1.0 1. 0 N® CARTEIRA FBTJ:........oooooeeeeeeeeeeeoeeeoeeeoeeeeooo
CIDADE QUE MORA: cocif¥¥. 14 L B o e
ENDERECO..... [SNAa ... LN ERQWE ot CXAfEL VS BV s L
............................................................................................ TELEFONE:...2.2..4. 0 £ 0. 1.0 =5
ACADEMIA QUE PERTENCE...... 5 S EG L o s AN VT (EAR AT
MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSAVEL: ...t o oo
ARTE MARCIAL QUE PRATICA ..o, oo, FAIXA:... L e GUB........

............................................................................................................

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento cono
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriii - SC......... / Fevereiro /2024.

Voluntdrio ou responsdvel (se menor de idade)

86 serd aceito a inscrigdo do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA —- DRAGON CAMP

...................................................................................

CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM.......... i oottt

................................................

...........................................................................................................................................

SosmetivasatisiticestacepisktacaclinecteVucorstsensincornsessetuilronrecessssvsvPesndloirerserssncrsssninsessafsraadsenesaces sasn ettt vaniatesnsnnennss e

................................................

.................................................

.................................................

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampantento ao qual me apresento como

voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriii - SC.,..-...... / Fevereiro /202

Voluntdrio ou responsdvel (se menor de idade)

S6 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos
do evento.

os dados preenchidos antes



6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP

FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTARIO: ANTONY OLIVEIRA.............cc.ooooeeeooeeeeeeee oo
DATA DE NASCIMENTO: 17/12/2012.........oneeee... IDADE: 11 anos..................ccuuuerererennne.
IDENTIDADE: 7.689.69.SSP/SC.....cooovveeeeeeevereac... N°CARTEIRA FBTJ: 1808-01641.............................
CIDADE QUE MORA: Balnedrio Camborith - SC.......................cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
ENDERECQO: Rua Otto Stein, n° 80 — BAIFFO d@ BAFFG................ooeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
.............................................................. TELEFONE:.(47) Mde 99698 5558 Pai 99650 3239..........ccceuuun.....
ACADEMIA QUE PERTENCE: Fil€ FOX.........cosssssmminnersorsersessosssmmssnssssnssssssssssesssossassssenssssssspsssssasssssnsssssnas
MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSAVEL: Leandro Ritter UFFULIG..................ooveooeeveeeoeeeeeeoeeesoeoeeoeeeon
ARTE MARCIAL QUE PRATICA: Taekwondo JTF..................... FALXA: CIga. .conesevsssinns GUB:9C.............
TIPO SANGUINEQ E FATOR RH:........ooveeieioeeeee oot eese e e ee e s e s es e s
ALERGIA A MEDICAMENTOS? Q‘UAIS? ...........................................................................................................
CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM: Contatos acima 08 Pais..................owvceveevevooeeecceeecieeceeca.

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Wri responsavel (se menor de idade)

Ba(qedﬂo Camborin - SC,13/ Fevereiro /2024.

86 serd aceito a inscricdo do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

1 a
NOME DO VOLUNTARIO:..\M_4 jﬂmwu i/ .....................................

DATA DE NAS CIMENTO..P.Z:Z. /1j/ /QZ .......................... IDADE: .iccibit sumnmmmmnssamonmunsvmsmass

IDENTIDADIE: .. ;5 xeniiiesessoimmpgusarssssesssssassssnssesssossscssisass N CARTEIRA FBTF:...ouecunooininrianisssssssssssssassonesasans

CIDADE QUE MORA: ARV S PINTAZ ARG B VLA 1 A0 O 5 Y AU

ENDERECO:... "SAM ' 11/ To M 20 @Qﬂb ).... MM S RICYY
) ”M“O‘ 13992492445

........................................................................................ TELEFONE:..

ACADEMIA QUE PERTENCE.:.. J}L@ qu'I«

MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSAVEL:...).

ARTE MARCIAL QUE PRATICA:.. AAAXL NN <
TIPO SANGUINEQ E FATOR REL........cosccciiviciscissosissssigimmsssiosiommmmioeransenssrensusenssrsssasersassissamsmsssoseassssasasses

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?..

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriii - SC‘{C{/ Fevereiro /2024.

A7 -

Voluntdrio ou responsdvel (se menor de idade)

So serd aceito a inscricdo do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.



6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOL UNTA'RIO:..,.%A/.A%@‘. Hedeo... ch/&fg S M/L’é&//# .....................................
DATA DE NASCIMENTO:.. 32/ 05 (L G IDADE .. (3. 4 A0S oo
IDENTIDADE:..7 0. 39/f72 b A N® CARTEIRA FBTJ:......oooooooeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeee,
CIDADE QUE MORA.-.. Cjé}cm . Jc/ﬂ(u/ ......................................................................................................
ENDERECO:... R2tth... BAGA o LB
............................................................................................ TELEFONE:......C?.ZZ..?@.Z/Z ~9762 4
ACADEMIA QUE PERTENCE:...........oooooooeeeeeeoeeoeeeeeeeoeeoeeeeeeeeeesee e esesmeesseeens TS
MESTRE QU INSTRUTOR RESPONSA VEL}Z@f’VCI/éO ..... /Q% %’ﬁ’ ...... ()/ 4!.@(/11 L TN
ARTE MARCIAL QUE PRATICA ﬁE/CGUOMDO FAIXA%WI,E(/M cus:.8%..
TIPO SANGUINEO E FATORRH-. 0 . oo
ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?..... //Z’D .........................................................................................
CASO DE ACIDENTE CONTATAR com:.. NG (47) 9E70F 1G85 .
Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntario, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:
Balnearjo Camborii - SC[:;/ Fevereiro /2024.

~

VoluntMresponsdvel (se menor de idade)

S0 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTAklop%bbgm&mkc[bC/Q\RQCQeﬁKTQ‘J%

8 (o ~ .
DATA DE NASCIMENTO:..0).G - 0.3 - LoD IDADE:....../.J......,A.2’.1[.?...2 ......................

ENDERECO:.R.. 350505, .. S0 oS N A
(badisa.... Y\0U6~Cp~Fcr\c;<—3 ...................... reLEFONE: L. 3. 9.83.004903 .. /Az_cfévg_
ACADEMIA QUE PERTENCE:....Eﬁ:.@.&....(:.g( ..............................................................................................
MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSAVEL.:..) .00, R T8 ) ReATA A ..

ARTE MARCIAL QUE PRATICA-. TA.EA\on DO FAIXA: AN B GUB:...1.=...

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS 2. N 0 oo
CASO DE ACIDENTE CONTATAR com-.. 1 +. 19300103

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriii - SC,.I..&../ Fevereiro /2024.

( A]M‘ifm QLQ' Lo 5&\7;\‘; in

Voluntdrio ou responsdvel (se menor de idade)

S0 serd aceito a inscricdo do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOL UNTARIOMQKL ............................................................................................

DATA DE NASCIMENTO:.... 8 ....... / A/ O{L{ .............. IDADE:.....S).. o>

IDENTIDADE.......... ’{DZ/AL{AOQ4Q'PZ’S- ..... N° CARTEI{{A FBTJOZZIOOL'O/igI‘Q/ .....

CIDADE QUE MORA...... ?)CA/QW ........ A ]
ENDERECO...... Ruson = 200D 200t0S N2 | €

ARTE MARCIAL QUE PRATICA- TAE K WON. O rarxa- BRAVCA. ... cus- AQ7

TIPO SANGUINEO E FATOR RH...... ?.?"’ .................................................................................................

—

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS Pisveesns

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntario, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balnedrio Camboriti - SC/LI/ Fevereiro /2024.

8. Aot

Voluntario ou responsavel (se menor de idade)

S0 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA - DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOLUNTMOCQXW\MW(,\& ...... Q:rf\w\m,b ....... Qronrena
g f f
DATA DE NASCJMENT().-....Q...Q.l.../.Q..]T.../..éQ.Q.iS. .......... IDADE: 3. ... QNS
IDENTIDADE-..2. 8.0 6.5 Q509-4 . N® CARTEIRA FBT oo
CIDADE QUE Momp.)&(m%&@nfbm ...................................................
o , M ‘ - e ) _ '
ENDERECO:%\.. A I X, 554...2dwken. HeoL .
............................................................................................ TELEFONE:. 3 A Q.1 620.99.92....
3 g{).} T8
ACADEMIA QUE PERTENCE:. & LA W& W? O e
MESTRE OU INSTRUTOR RESPONSA'VEL:...‘Vgl.f/!.bj.....m.e.),.,.—....fa&}%(} ........................................
\ ¢
ARTE MARCIAL QUE PRATICA N P KON DO . rarxa: . Canz. A GUB:..? ........

TIPO SANGUINEO E FATOR RH...... A ......... s s S S S S R TS S S RS

CASO DE ACIDENTE CONTATAR COM:..“. p&mSLQ«KAQOMQM?(Qﬁc\%l ...............

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

- %
ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?..... Y MOt

Balneario Camboriu - SC, ./1// Fevereiro /2024.

/p < (_,\N(/j ) , O

Voluntario ou responsavel (se menor de'jldade)

80 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




6° NOITE NINJA — DRAGON CAMP
FICHA DE INSCRICAO

NOME DO VOL UNTARJOAWMW%U%

DATA DE NAgCIMENTO.-..e?ﬁ..',Q.'!.../....4. [ IDADE:... 0. OO
a Cpe . .
IDENTIDADE:..5.444.154 \4 33600419 33N 0 CARTEIRA FBTT oooooooeeoeooeeoeoeoooo

TIPO SANGUINEO E FATOR RH: . e

ALERGIA A MEDICAMENTOS? QUAIS?. Q.. S ————
e 47)3 o )

CASO DE ACIDENTE CONTATAR COMPCMLQO(WQ>“ ..... 0336532 | G @’F?C

(4199144

Declaro estar ciente das normas que regem o referido acampamento ao qual me apresento como
voluntdrio, isentando os organizadores de acordo com o caderno do aluno:

Balneario Camboriu - SC, 70/ Fevereiro /2024.

Yutetoolsa

Voluntario ou responsavel (se menor de idade)

o)

1384

86 serd aceito a inscri¢do do aluno com esta ficha assinada com todos os dados preenchidos antes
do evento.




ANEXO 7

MAPA E MODELOS
PULSEIRAS E CERTIFICADOS

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA



ANEXO 07 - MAPA E MODELO DE PULSEIRA E CERTIFICADOS

Mapa do local do acampamento

Modelo de Pulseiras

Modelo dos certificados




ANEXO 8§

SIMBOLO DO ACAMPAMENTO
E SIGNIFICADO

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA



DRAGON CAMP

o & -
» \ /‘ / : 2 y

Significado do BRASAO do DRAGON CAMP

1991 - Ano que iniciou o Dragon Camp.

O - Simboliza a protecao de Deus.
* - Cinco Leis da Selva.
M - Cinco Requisitos basicos da sobrevivéncia.

' - Sempre na direcao correta.

i
‘é - Simbolo da Guerra na Selva.

e
. ‘.‘ \/

‘\ - Vegetacao, Mata, Selva. QL



ANEXO 9

OBSERVACOES GERAIS E ANEXOS

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU — SANTA CATARINA



67 Noite Ninja — Dragon Camp, dias 17 a 18 de fevereiro de 2024.
Historia criada para o acampamento dos “Guerreiros da Selva”.

Professor de Educacgéo Fisica André Eduardo Pessoa.

Um menino chamado Eduardo e seu pai André foram fazer uma grande aventura.

Era uma grande aventura mesmo. Sabe por qué? Porque ndo era uma aventura de filmes,
com efeitos especiais e cheios de seres diferentes e monstruosos ou com animais falantes e
magicas incriveis.

Ela era uma grande aventura porque ela era real, era verdadeira. E as dificuldades eram
simples, simples, mas grandiosas.

Vocés ja pararam para pensar como as coisas as vezes mais simples sdo muito dificeis.
Pense bem! Caminhar muito cansa e da dor no pé.
O sol queima e da muita sede.

As subidas, minha nossa! Como cansam as subidas, parece que as panturrilhas v&o
explodir.

E o escuro hein, como o escuro pode deixar a gente meio preocupado e as vezes até com
medo. Medo eu disse, desculpa, ndo € medo & um certo receio, né mas nio conta pra ninguém.

E um pequeno corte na méo entdo! Ou na pernal Ou entre os dedos! Bom, e, ainda por
cima, no meio do mato, com o suor, minha nossa como incomoda.

Viram coisas simples ndo € mesmo, mas essas coisinhas simples ja sdo0 o bastante para
incomodar muito. '

Mas, mesmo assim, Eduardo estava muito alegre de ir a uma caminhada pela floreta
montanhosa com seu Pai, porém ele também estava bastante preocupado. Preocupado com um
pouquinho de medo, digo receio. Mas esse medo era um medo que sé os Corajosos e
aventureiros sentem. N&o era um medo de medo. Era um medo de coragem. / coisa estranha! E
medo ou coragem? / Mas vocés sabem vocés sabem como é. E um medo que fica escondido
atras da nuca, ele as vezes fica com frio e da um arrepio.

Eduardo e André iam escalar a montanha da FLORESTA DOS DESPENHADEIROS SEM
FIM. Tinha esse nome porque ela tinha muitas curvas e em certos locais se vocé caisse poderia
sumir de tao alto e tantas curvas que a descida fazia.

Eduardo acordou na sexta feira bem cedo, o sol ndo havia nem acordado ainda. Era téo
cedo que os passarinhos nem piavam. Eduardo desceu para cozinha e seu Pai ja estava com o
café pronto.

- pensei que tinha desistido? Disse André ao seu filho
- nunca! Disse Eduardo

- eu estou pronto, minha mochila estd equipada e minhas botas conferidas, meu
boné da sorte separado e minha faca, afiada. Acrescentou Eduardo.

- Isso tudo € muito bom, disse André.



- mas lembre-se o equipamento e a preparagdo externa do soldado, mas a
perseveranga € o que o mantém ele sempre firme.

- 0 que significa isso Pai? Perguntou Eduardo

Perseveranga, significa que um bom soldado planeja, separa e carrega tudo o que pode
precisar, mas ele sabe que as coisas podem ndo ocorrer com ele planejava, como ele pensava.

Entéo perseverar € ndo desistir jamais, ndo importa o que aconteca, ele sempre continua,
luta, enfrenta, até o fim.

Eduardo achou aquilo incrivel, como o seu Pai é inteligente, que bacana. Como ele
consegue pensar essas coisas a essa hora da manha.

Eduardo falava na sua cabega “vou ser Perseverante, ndo penserante, ndo, ndo é essa
palavra, como é... bom eu n&o vou desistir nunca... Eduardo deu uma baita mordida no seu
pao com mortadela e tomou o seu leite com chocolate numa golada sé e disse:

- “viu sua mortadela, pensou que eu ia desistir e vocé seu leite com chocolate esta
contente agora, vocé foi derrotado” bateu na sua panca levantou e foi fazer xixi.

Ao sair do banheiro, seu Pai o estava esperando para iniciarem a longa caminhada que iria
acontecer durante todo o final de semana. Légico, caminhada com descanso, acampamento,
mergulho no rio e muitas risadas também.

Sairam quando o sol comegava a aparecer, ia ser um lindo dia de sol, havia nuvens, mas
n&o eram nuvens de chuva, eram aquelas nuvens que protegem a nossa cabeca do sol e trazem
aquele momento gostoso de sombra e refrescam nosso corpo.

Era meio dia quando chegaram ao pé da montanha.
Pera la!l! Eles caminharam a manha toda? Pensou vocé. Mas na verdade n3o.

Eduardo e seu Pai moravam na | cidade e a MONTANHA DA FLORESTA DOS
DESPENHADEIROS SEM FIM ficava bem longe. Eles foram de carro até a montanha, porque a
subida e a descida junto com o acampamento levariam quase dois dias.

Eles almogaram sanduiches de mortadela com queijo e suco de laranja. Foi um almogo
bem réapido, pois ndo poderiam perder temo para subida, pois durante a noite a floresta € muito
perigosa.

Comecaram a subir, André levava a barraca, lanternas e os mantimento e Eduardo levava
0s sacos de dormir e cordas.

A subida no inicio era bem facil. O Pai de Eduardo conhecia a floresta, por isso que eles
iram subir, pois essa montanha era muito perigosa e ninguém que ndo a conhecesse se
arriscava a subir.

Na medida em que subiam comecava ficar mais complicada e dificili a escalada da
montanha, algumas vezes era tdo inclinada que precisava usar as m&os. Por vérias vezes
Eduardo precisou de ajuda de seu Pai, pois ndo conseguia alcangar um ponto de apoio para as
M&aO0S ou pés.

Subiram, subiram, subiram. Depois de muitas curvas, buracos, pedras, gaihos no rosto,
nas pernas, muitas paradas para descansar e espantam os mosquitos chegaram ao ponto que
iriam acampar.



Era um lindo lugar, tinha um pequeno gramado e um rio. Havia grandes arvores e a vista
era téo linda. Eles estavam to alto, tdo alto, que dava pra ver a distancia que a vis&o alcancava.

Fizeram uma fogueira, sentaram para assar umas linguicas e conversar. A janta ia ser
macarrao com lingui¢a. Estava tudo muito legal.

André foi buscar lenha para a fogueira e Eduardo foi pegar agua no rio para fazer o
macarréo. Eduardo colocou a agua na panela e colocou no fogo, esperou a agua ferver e colocou
0 macarréo, colocou mais um pedacgo de lenha no fogo e esperou seu pai.

Esperou seu pai, esperou seu pai. Seu pai ndo aparecia. Olhou para um lado, olhou para o
outro e nada.

Pensou em ir atras, mas ndo sabia qual o caminho que deviria ir para encontrar seu pai.
Havia varios caminhos que ele poderia pegar. Mas qual caminho seria o que levaria ele a seu pai.

Comecou a ficar com medo, assustado. Ndo podia ficar ali parado sem fazer nada. Podia
ter acontecido alguma coisa. Ele ouviu dizer que animais atacam a noite, sera que é verdade?

Poderia ter ursos na floresta, sera que tem urso aqui pensou ele, sera que isso é verdade.

Cobras se enrolam nas arvores e quando vocé passa e pega, pensando que € um cipo, ela
se enrola no teu bragco e te morde. Meu amigo Paulinho me disse isso quando falei que ia
acampar, lembrou Eduardo. Mas sera que é verdade, sera que o Paulinho ja viu uma cobra na
arvore. Sera verdade isso?

Eu vi num filme uma vez que os Pais levam seus filhos para a floresta e os abandonam.
Minha nossa, sera? Nao isso ndo pode ser verdade.

Dizem que os extraterrestres ficam na floresta para se esconder. Ndo, Ndo pensou
Eduardo, isso é muita imaginagéo.

Mas que coisa se eu soubesse 0 caminho pelo menos. Pensou Eduardo.

Porém, pensou logo depois, preciso saber o Caminho, mas preciso saber também se é
verdade essa coisa.

Piorou agora, pensou Ele, ndo sei o Caminho e, néo sei a Verdade.
Que coisa, e agora!
Ficou pensando o que fazer.

De repente Eduardo parou seus pensamentos assustado. Ficou olhando para o nada, olho
para cima, para baixo, comecou a ficar triste, seus olhos ficaram molhados.

Eduardo pensou, “e seu meu Pai morreu,' ele pode ter caido em um desses precipicios, ele
pode ter tido um ataque do coragéo de tanto caminhar, ele pode ter caido em um buraco fundo e
se quebrado todo”.

Minha nossa, exclamou ele. Meu pai pode ter morrido, e agoral!!
Eduardo abaixou a cabega e comegou a chorar.

- entdo, Eduardo falou em vos alta “néo sei 0 caminho para achar meu pai, ndo sei o
que é verdade para achar meu Pai, agora nio sei se ha Vida, pra achar meu Pai.”



Entrou em desespero, numa completa tristeza. Chorou gritou, berrou o mais forte que
pode e nada.

Levantou gritou, chutou, gritou de novo... e nada.
E nesse momento lembrou das palavras de seu Pai. “Perseveranca’.
- Perseverancal!
- Perseveranca!
- Perseveranga, repetia ele.
- Eu ndo vou desistir. Eu tenho coragem. Eu vou enfrentar, disse ele.
- Eu preciso apenas descobri o Caminho a Verdade e a Vida.
Quando pensou nisso, lembrou de outro ensino de Seu Pai.

Seu Pai ensinou a ele um versiculo da Biblia e Ele lembrou desse versiculo nesse
momento.

Lembrou da Palavra de Jesus, entédo se ajoelhou e comegou a orar pelo seu Pai, pedindo
protecéo, pedindo sabedoria, pedindo perseveranca.

Eduardo estava de Joelhos cabega abaixada orando, quando terminou a oracéo e levantou
a sua cabecga viu seu Pai chegando.

André estava sujo com um corte na cabega que sangrava bastante, um pouco tonto e
desorientado.

- 0 que aconteceu Pai? Perguntou Eduardo.
André Falou:

- “eu estava caminhando, catando lenha, quando de repente tropecei em um galho,
e acho que rolei um pequeno barraco, devo ter batido a cabega e desmaiado. la ficar 1a por
horas, mas ouvi gritos e acordei. Acordei bem tonto, desorientado, confuso ndo sabia o
caminho n&ao sabia pra onde ir, o que fazer, fiquei com medo, com medo de perder a vida.
Ent&o vi uma luz. Uma luz bem longe e ela me guiou até aqui e ent&o vi vocé. E aqui estou,
Estou salvo.

Eduardo Abragou seu Pai.
Eduardo agora sabia o Caminho, A Verdade e a Vida.

Eduardo percebeu que na QUEDA o seu Pai também Perdeu o CAMINHO. Na
DESORIENTAGAO e em meio 8 CONFUSAO Perdeu a VERDADE. Por fim, em razdo do MEDO
poderia ter Perdido a VIDA. Mas gragas a LUZ encontrou tudo isso.

Eduardo entdo pensou que deve sempre falar para todos, Quem é O CAMINHO, A
VERDADE E A VIDA.

Para que todos saibam quem é a LUZ...

Eduardo e André se abracaram e oraram e sabiam que agora estavam salvos.



Q 67 Noite Ninja - Responsaveis

Alyssandra (Mae r’%guxa Douradaj. Carina (Mae Aguia Dourada), Fernanda (M3e Dragio do Sol), Flavia, Fi:

e
v

Tainara (M3e Dragao do Sol)
Normal eu ja fiquei pensando comeu o que tio fazendo kkk mas isso sabemos que é ser
mae e pat nao queremos fora do nosso controle pelo menos eu.

Tbem sei que s3o super preparados mais € que agente fica preocupada... Kikkk

ig Nathan

Boa noite maes figuem tranquilas, ja fizemos varias acampamentos 14 e em condigdes
climaticas piores que estd... Os instrutores estdo preparados e sabem como agir! Qualquer
coisa informamos vocé.

Q 6° Noite Ninja - Responsaveis

Alyssandra (Mae Agu:a Dourada). Canna (Mae Aguia Doursca), Fernands [Mae Dragdo do Soi) Flévia Flav

Jonathan (Pal Aguia Dourada)

Bem dia
Bastante chuva
Tado bem af no acampamento?

@Fiévia Do Leandro @Clovis &

Bom dia

o€

~lola &%
Bom dia.

~Valéna Cristina -
Bom dia

Tatizni (Mia Fire Fox)

Bom dia

¢ ¢ & 9

0 6* Noite Ninja - Responsaveis

Alyssandra {(M3e Aguia Dourada). Canna (M3e Aguia Dourada)

Francielie (Mae Dragio do Soi)

Bomm dia

Tudo bem gragas a Deus, nada gue.umas barracas umidas. devido a falta deona que

alguns ndo trouxeram. mas com as criangas tudo ok

Tomaram café e estdo fazendo uma trilha.

ATENGAO: Os pais poderdo buscar seus filhos as 14hs OK

'm Ig Pedro (Florianopatis)

e o6
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67 Noite Ninja - Responsaveis

Alyssandra (I

a). Carina {Mde Aguia Doura

}. Fernanda (Mde Drag3o do Sof), Flavia, Fiav.

Tatiam {Mae Fire Fox)

Desde ja. quero agradecer a todos os Mestres, organizados e ajudantes, que participaram
a promover esse momento tac especial pra nossos fithos, muito obrigada por tudo o
cannho e dedicacdo, acredito que foi um momento muito especial pra eles , e ficara
marcado em suas mentes . Obrigada mesmo. TR

Five Fox)
Uesde &, querc agradecer 2 todos os Mestres, organizades e ajudantes, que
partciparsm 3 promover esse momento tio espedial pra nosses fithos, muito obrigada por tudo ¢...

Verdade. corajosos em pegar nossos filhotes em bandos pra fazer todas essas atividades,
que com certeza foram muito especiais. Agradeco demais também! @

L9

~Lola # %

> o R

492

Deixar aqui tbem meu agradecimento a cada um que proparcionou esse final de semana
incrivel prés nossos filhos. garanto que vamos passar a semana cuvindo as histérias desse
final de semana, vao levar sempre com eles as memarias criadas ai.. parabéns pelo carinho
e dedicago de ves.que ndo viram o tempo.que usaram seus finais de semana que as vezes
€ de descanso pra proporcionar isso aos nossos filhos €

L9

~Fabi

Eu sou mae do Arthur , tbm quero agradecer, Arthur nunca dormiu fora de casa e estava
muito feliz em ser convidadc a ir. agrade¢o de coragdo a recepgio que tiveram com as
criangas, tenho certeza que para o meu Arthur estar rodeado de colegas diferentes longe
da presenga da me e do pai fortaleceram a confianga dele &§

A

6° Noite Ninja - Responsaveis v R~

Alyssandra (Mae Aguia Dourada), Carina (Mae Aguia Doursda), Fernanda (Mae D Dragdo do Sol), Flévia, Fiav.

Muito obrigado o Nicolas ja chegou

Pessoal muito obrigado pelo apoio de todcs, sem esse apoio o Projeto SWAT da

Msoaag}aDragSoNegoniotenacompfopormwmomantasmmom A equipe de
gradece a todos e nos despedimos desse grupo. Que Deus

nbencoeatodos \hﬂmdmmntempopamqumqmsws:hrauslotos

Femanda (Mée Dragdo do Sol)
Em nome do meu filho Davi Simdes venho agradecer, ele chegou muito feliz e contando
tude que aprendeu.

Parabéns a todos os envolvidos.

(m

v




Parabéns a todas pela organizagdo e ensinamentos proporcionados acs nossos fithos.

®

Agradego de ceracac

@& 2

-lola % % .
Parabéns pessoal , caue chegou maravilhado

lean {Pai Agu urada)
Acampamento top. obrigado a tedos de forma geral , Pedro gostou muito, € um
aprendizado a mais na vida desses pequenos , e com certeza muitas lembrancas e histénas

pra contar,. cbrigado pessoal ¥

2

lean {Pai Aguia Dourada
Acampamento top, obrigado a todos de forma geral, Pedro gostou muite. é um
aprendizado a mais na vida desses pequenos, e com certeza muitas lembrangas e historias

pra contar., cbrigado pessoal 99

A

Somente gratid3o pela vida de cada um de vocés . minha Manu j3 esté esperando pro ano
que vem rsrs é foi uma experiéncia incrivel praela | L

@&
Tainara {(Mae Dragdo do Sof)
Murio obrigado a todos que proporcionaram esse acampaments incrivel o taisson ndo
para de falar sobre o que fizeram ele amou muito obrigade graticdo | &%

£
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BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA

DESCRIGAO DOS JOGOS

CABO DE GUERRA

Material: 1 corda grossa

1. Dividir em duas equipes.

2. Cada equipe segura uma ponta da corda.

3. Estipular uma marca, no meio da corda e duas linhas limites, distantes 2m

4. Ao sinal, as duas equipes puxam a corda até que a outra equipe ultrapasse
sua linha limite.

5. Fazer um melhor de 3 vezes.

MEMORIA

Material Necessario: 20 a 30 objetos pequenos, papel e canetas.
Procedimento:

Disponha os objetos numa bandeja e permita que todos os vejam durante 30
segundos. Cubra a bandeja, cante uma musica com o grupo e distribua papel e
canetas, pedindo aos participantes para alistarem os objetos que estdo na
bandeja.

O vencedor sera aquele que conseguir alistar o maior niumero de itens corretos.
Variagao (para grupos pequenos):

Cologue num saco plastico opaco objetos relacionados a um tema (por
exemplo, artigos para bebé). Informe aos participantes o nimeros dos objetos
que ha no saco e o tema. Permita que segurem o saco, sem abri-lo. Em
seguida, distribua papel e canetas e pega-lhes que alistem os itens que
imaginaram estarem naquele saco. Vence quem tiver o maior numero de
acertos.

BONE SOBRE 0OS BASTOES

Quantidade de Ajudantes: 2

Duragdo média em Minutos: 15

Numero de participantes: 16 a 32

Local para Atividade: AR LIVRE

Modo: ATIVO

Formacgao: EQUIPES, EM FILA

Material: 6 bastdes, 2 bonés, sisal. ]

Duas equipes sa@o designadas e ficardo atras de uma linha de sisal. A frente -
ficardo 3 bastdes, em cima do primeiro ficara um boné, ao sinal do chefe o
primeiro elemento correra e pegara o boné passando para o bastdo seguinte,
retorna e toca com a mao na mao do primeiro elemento da fila e vai para o fim,
este sai e passa o0 boné para o outro bastao, retorna e faz a mesma coisa e

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n° 22 - 1° Andar - Vila Militar
Bairro Séo Judas Tadeu — Balneério Camborit - SC
Telefones: (47) 33668534 — 988833023
E-mail: organizacaojtf@gmail.com — Site: www.organizacaojtf.com.br
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assim continua passando de bastdo em bastdo indo e voltando até que a
primeira equipe complete de 2 a 3 voltas conforme estipulado inicialmente. Se
algum elemento errar a sequéncia toda a equipe serd penalizada e terdo que
reiniciar. Trés chefes serdo designados para acompanhar cada equipe.

CAMPO MINADO

Objetivo do jogo: Cruzar um campo minado representando por uma matriz de
linhas e colunas, cujas células podem conter uma "bomba". Caso a pessoa que
faz a tentativa de travessia pise em uma célula que contém uma mina
explosiva, sera informada pelo instrutor. O jogo termina quando o grupo
descobre o caminho correto e todos conseguem atravessa.

Propésito: Desenvolver o trabalho em equipe, a comunicagéo e a habilidade de
planejar. O grupo somente alcangara o outro lado do campo minado, caso
aprenda com as proprias experiéncias, e se estas experiéncias foram
acumuladas, incorporadas e transmitidas para os integrantes do grupo no
momento apropriado.

Este jogo permite também vivenciar a diferenga entre conhecer a saida do
campo estando do lado de fora, e como a situagdo parece mudar
completamente quando se esta atravessando o campo, necessitando da ajuda
dos outros integrantes do grupo.

O sucesso do grupo depende do sucesso de cada pessoa, e 0 sucesso de
cada pessoa, depende do apoio que cada um receber do grupo.

Material: Fita Crepe, Folha contendo 0 mapa do campo minado e Apito

Numero de participantes: Este jogo torna-se interessante quando exercitado a
partir de 10 pessoas. Com grupos acima de 30 pessoas, pode se tornar um
pouco demorado e causar desinteresse pela formagao de sub grupos.

Duragdo: Com um grupo de cerca de 20 pessoas, ndo costuma demorar mais
de trinta minutos.

Descricdo: O instrutor conduz o grupo para o local onde o chéo foi
antecipadamente demarcado com fita crepe. Todos os membros do grupo séo
convidados a ficar apdés uma linha que marca o inicio do campo minado. Sdo
passadas as seguintes instrugdes ao grupo:

Vocés deverao atravessar este campo minado, uma pessoa de cada vez
Quando a pessoa que esta na travessia pisar em uma mina, o instrutor ira soar
o apito, que simboliza a explosdo da mina. A pessoa que "sofreu" a explosédo
devera voltar para junto do grupo e oportunamente tentar novamente a
travessia. Durante o jogo, o grupo ndo podera falar, podendo, entretanto emitir
sons. E permitindo andar uma célula de cada vez, e sempre para uma célula
adjacente. O grupo tera cinco minutos iniciais, quando poderdo falar, para
elaborar a estratégia a ser adotada durante a travessia. O grupo tera quarenta
minutos para efetuar a travessia de todos os integrantes. Um exemplo de
caminho pode ser visto na tabela abaixo: O caminho correto neste exemplo é
dado pelas células:A1, B2, B3, C4 e B5.

Rua Sargento Mario Manoel Rodrigues, n°® 22 - 1° Andar - Vila Militar
Bairro Sao Judas Tadeu — Balneério Camborit - SC
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Dicas: O jogo deve ser conduzido em siléncio, podendo o grupo utilizar sinais
fisicos ou sonoros previamente combinados. Entretanto, € normal que as
pessoas deixem escapar algumas palavras. Neste momento, o instrutor deve
paralisar o jogo e relembrar a regra. Nao € aconselhavel instituir uma punigéo
para o caso de pessoas que falem. :
Quando algumas pessoas insistirem em falar, o instrutor deve novamente
paralisar o jogo e colocar a questao para o grupo, pedindo que eles resolvam a
questao.

ARREMESSO DE GRANADA

Material: Cordas, pedras e cones.

1. Dividir em equipes;

2. Todos da equipe deverao arremessar a granada, salvo se a equipe tiver
mais componentes que a outra, deixar com 0 mesmo numero de participantes;
3. O arremesso devera ser por cima (altura da cabega), ndo sendo
permitido de outra forma;

4. Terao que arremessar as granada (pedras, garrafas pets com agua), nos

circulos demarcados com cordas, sendo esses pequenos, médios e grandes,
com pontuacdes diferentes entre eles.

5. A soma dos arremessos da equipe que cairem nos alvos, definira o
vencedor.

TIRO AO ALVO

Material: Estilingues, pedras, garrafas pet/latinhas (alvos) e cones.
1 Dividir em equipes;

2. Colocar alvos espalhados e de diferentes tamanho a 10 metros de
distancia;

2. Cada membro da equipe executara o tiro (estilingue com pedra), nos
alvos;

4. Se ndo houver acerto podera diminuir a distancia do tiro aos respectivos
alvos;

-3 A soma dos acertos aos alvos da equipe definira o vencedor.
MIMICA

Material: cordas.

Procedimento:

Os alunos estavam separados em equipes o instrutor falou uma palavra no
ouvido de cada aluno para fazer uma mimica para a equipe que teve 20
segundos para acertar, cada acerto pontuava 5 pontos no placar geral. E foi
assim para todos os alunos poderem fazer a mimica. '
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MOTO VIVO

Os alunos estarédo separados em equipes no comando do instrutor de morto: os
alunos deverao estar agachados, e vivo: os alunos deverao estar de pé. Caso se
confunda estara eliminado até sobrar apenas um, conforme a equipe fosse
eliminada a colocagéo iria ser formada 1°, 2°, 3° e 4 lugar.

Grao Mestre CI7(ns Nunes Ribeir6 — 8°Dan—

Presidente e Fundador d JTF
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ANEXO 10

FOTOS DO ACAMPAMENTO

6 NOITE NINJA DRAGON CAMP
ACAMPAMENTO DE SOBREVIVENCIA
BALNEARIO CAMBORIU - SANTA CATARINA



Fotos da 6 Noite Ninja — Dragon Camp
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